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Нормативно-правовая база
по выполнению минимума содержания образования

1. Приказ МО РФ от 19.05.1998г, №1236 «Об утверждении обязательного минимума содержания основного общего образования»,

2. Приказ МО России от 30.06.1999г. №56 «Об утверждении обязательного минимума содержания среднего (полного) общего образования». «Вестник образования», №9, 1999 г.
3. Временные требования к обязательному минимуму содержания основного общего образования. «Вестник образования», №10, 1999г.
4. Приказ МО России от 05.03.2004г. №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования». «Вестник образования», №7, 1999г.
5. Федеральный компонент государственного, стандарта общего образования. «Вестник образования», №13,14,15,2004г., «Вестник ОВД», №36 2004г.

6. Приказ МО России от 09.03.2004г. №1312 «Федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы для ОУ РФ, реализующих программы общего образования». «Вестник образования», №8, 2004г.
7. Приказ МО РФ от 9.12.2008 г. №379 «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2009-2010 учебный год». 
8. Государственный образовательный стандарт. /Вестник образования, № 5, март 2004 г. (Сайт Федерального агентства по образованию http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/)

9. Федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования. /Вестник образования, № 10, май 2004 г. (Сайт Федерального агентства по образованию http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/)

10. Примерные программы начального, основного и среднего (полного) общего образования (Сайт Федерального агентства по образованию http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/)

11. Элективные курсы в профильном обучении. Образовательная область «Информатика». /Министерство образования РФ, Национальный фонд подготовки кадров. – М:, Вита-Пресс, 2004.

12. Примерные экзаменационные билеты для проведения устной итоговой аттестации выпускников XI классов общеобразовательных учреждений в 2003/04 учебном году. /Вестник образования, № 5-6, 2006 г. (Сайт Вестника образования http://vestnik.edu.ru); Кодификатор элементов содержания ЕГЭ по информатике (http://www.ege.ru).

Пояснительная записка
Информатика – наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Программа по информатике и ИКТ для 10-11 классов составлена на основе:

1. Программы по информатике для 10-11 классов (профильный уровень); автор: Угринович Н. Д. (Методическое пособие для учителей. / Н.Д. Угринович – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2008).
2. Программы по информатике для 10-11 классов (базовый уровень); автор: Угринович Н. Д. (Методическое пособие для учителей. / Н.Д. Угринович – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2008).

3. Календарно-тематического планирования по примерной программе (сборник «Рабочие программы по информатике и ИКТ 5-11 классы. М.: Глобус. 2008. (Новый образовательный стандарт)).

4. Обязательного минимума содержания образования по информатике, рекомендованного Министерством образования РФ от 30.06.99 № 56;

5. Примерной программы курса информатики. 

6. Стандарта общего образования по «Информатики и ИКТ»; 

7. Требований к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержательным наполнением стандартов по «Информатике и ИКТ».

Изучение информатики в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению правовых и этических норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности. 

Основными задачами курса являются:

· познакомить учащихся с понятиями система, информация, модель, алгоритм и их ролью в формировании современной научной картины мира;

· раскрыть общие закономерности информационных процессов в природе, обществе, технических системах;

· познакомить с принципами структурирования, формализации информации и выработать умение строить информационные модели для описания объектов и систем;

· развивать алгоритмический и логический стили мышления;

· сформировать умение организовывать поиск информации, необходимой для решения поставленной задачи;

· сформировать умение планировать структуру действий, необходимых для достижения заданной цели при помощи фиксированного набора средств;

· сформировать навыки поиска, обработки, хранения информации посредством современных компьютерных технологий для решения учебных задач, а в будущем и профессиональной деятельности;

· выработать потребность обращаться к компьютеру при решении задач из любой предметной области, базирующуюся на осознанном владении информационными технологиями и навыках взаимодействия с компьютером. 

Следует отметить, что «Обязательный минимум содержания образования по информатике» определяет только набор элементов содержания обучения и требований к уровню усвоения учебного материала. Он не задает последовательность, логику изучения материала курса, введения и развития его понятий. Это функция программы обучения, которую выстраивает каждый учитель. Последовательность и объем изучения различных тем курса могут меняться в зависимости от методических позиций учителя, его взглядов на структуру курса и специфики учебного заведения. 

Содержание курса «Информатика и ИКТ» в 10-11 классах на профильном уровне соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям и Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне. Программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта полного общего образования на профильном уровне (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312). 

Планирование курса «Информатика и ИКТ» в 10а классе рассчитано на 68 часов (2 часа в неделю в 10 классах). Программа Угриновича на базовом уровне рассчитана на 1 час в неделю,  поэтому в планирование внесены изменения за счет увеличения количества часов в следующих темах: 
· Архитектура компьютера и защита информации, 
· Информация. Системы счисления 
· Основы логики и логические основы компьютера 
· Алгоритмизация  и объектно-ориентированное программирование 
В 11а  классе выбран учебник Угриновича Н.Д. -  Информатика и ИКТ, базовый уровень. В прошлом году в 10 классах преподавание велось по базовому курсу -  в который вносились изменения.  На преподавание курса Информатики и ИКТ в 11 а классах выделено два часа в неделю, поэтому внесены изменения за счет увеличения количества часов в программе базового уровня по темам: 

· Моделирование и формализация, 
· Хранение, поиск и сортировка информации (СУБД), 

· Информационная деятельность человека,

· Повторение, подготовка к ЕГЭ.

Также добавлены новые темы: 
· Разработка Web-сайтов и Web-дизайн

· Информационные и коммуникационные технологии

Учебники «Информатика и ИКТ-10. Профильный уровень» и «Информатика и ИКТ-11. Базовый уровень» являются мультисистемными, т.к. практические работы Компьютерного практикума могут выполняться, как в операционной системе Windows, так и в операционной системе Linux. 

Практические работы Компьютерного практикума методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно выполнение практических занятий во внеурочное время в компьютерном школьном классе или дома.
Распределение часов по темам 

в курсе «Информатика и ИКТ»
 в старшей школе на профильном уровне уровне.

	№
	Тема
	10 а класс 
	11 а 

класс 

	1 
	Архитектура компьютера и защита информации 
	10
	 10

	2 
	Информация. Системы счисления 
	14
	 

	3 
	Основы логики и логические основы компьютера 
	10  
	 

	4 
	Алгоритмизация  и объектно-ориентированное программирование (язык программирования Паскаль) 
	28
	 

	5 
	Моделирование и формализация 
	 
	15

	6 
	Информационные и коммуникационные технологии 
	 
	9  

	7 
	Разработка Web-сайтов и Web-дизайн 
	 
	10  

	8 
	Хранение, поиск и сортировка информации (СУБД) 
	 
	10  

	9 
	Информационная деятельность человека 
	 
	5  

	 
	Повторение, подготовка к ЕГЭ 
	6
	9  

	 
	ВСЕГО: 
	68
	68


	Класс
	Количество часов в неделю согласно учебному плану школы
	Реквизиты программы
	УМК обучающегося
	УМК учителя

	10 класс
	Федеральный компонент
	Региональный компонент
	Школьный компонент
	Программа по профильному курсу на профильном уровне 

(с изменениями)

 в старшей школе: «Информатика и ИКТ 10»; автор: Угринович Н. Д. (Методическое пособие для учителей. / Н.Д. Угринович – М.: Лаборатория Базовых Знаний)
	· Н.Д. Угринович. «Информатика и ИКТ -10. Профильный уровень». Учебник для профильного обучения в 10 классе на профильном уровне.
· Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004.
	1. Н.Д. Угринович. «Информатика и ИКТ -10. Профильный уровень». Учебник для профильного обучения в 10 классе на профильном уровне.
2. Н.Д. Угринович. «Информатика и ИКТ -10. Базовый уровень». Учебник для профильного обучения в 10 классе на базовом уровне.
3. Н.Д. Угринович. «Информатика и ИКТ -11. Базовый уровень». Учебник для профильного обучения в 11 классе на базовом уровне.
4. Н.Д. Угринович. «Информатика и ИКТ -11. Профильный уровень». Учебник для профильного обучения в 11 классе на профильном уровне уровне.
5. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и информационные технологии» в основной и старшей школе. 8 – 11 классы. Методическое пособие для учителей. В комплекте четыре CD/DVD-диска. / Н.Д. Угринович. – М.: Бином, 2008
6.  Н. Угринович. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10-11 классов. - М.: Лаборатория Базовых Знаний.  2005, 2006, 2007.
7. Угринович Н.Д. и др. Практикум по информатике и ИКТ информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных  учреждений. / Н.Д. Угринович, Л.Л. Босова, Н.И. Михайлова. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2005.
8. Н.Д. Угринович. Исследование информационных моделей. Учебное пособие для 10-11 классов. - М.: Лаборатория Базовых Знаний. 2004.
9. Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004. 

	
	1
	1
	
	
	
	1. 

	11 класс
	Федеральный компонент
	Региональный компонент
	Школьный компоненнт
	Программа по профильному курсу на базовом уровне (с изменениями) в старшей школе: «Информатика и ИКТ 11»; автор: Угринович Н. Д. (Методическое пособие для учителей. / Н.Д. Угринович – М.: Лаборатория Базовых Знаний)
	· Н.Д. Угринович. «Информатика и ИКТ -11. Базовый уровень». Учебник для профильного обучения в 11 классе на базовом уровне.
· Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004.

	2. 

	
	1
	1
	
	
	
	


Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; 

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. 

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации 

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения).

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео 
· Управляемые компьютером устройства – дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики. 

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Простая геоинформационная система.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц

Необходимое для выполнения работ программное обеспечение можно установить с дисков Windows-CD и Linux-DVD (Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и информационные технологии» в основной и старшей школе. 8 – 11 классы. Методическое пособие для учителей. В комплекте четыре CD/DVD-диска. / Н.Д. Угринович. – М.: Бином, 2008)
Содержание обучения
1. Информация и информационные процессы
Вещество, энергия, информация — основные понятия науки.
Информационные процессы в живой природе, обществе и технике: получение, передача, преобразование, хранение и использование информации. 
Информационные основы процессов управления.
Информационная культура человека. Информационное общество.
Основные понятия: информация, информационные процессы, информационная картина мира, информационное общество, информационная культура.

2. Представление информации
Язык как способ представления информации. Кодирование. Двоичная форма представления информации. 
Вероятностный подход к определению количества информации. Единицы измерения информации.
Основные понятия: кодирование информации, системы счисления, двоичная система счисления, количество информации, бит, байт.

3. Системы счисления и основы логики
Системы счисления. Двоичная система счисления. Двоичная арифметика. Системы счисления, используемые в компьютере.
Основные понятия и операции формальной логики. Логические выражения и их преобразование. Построение таблиц истинности логических выражений.
Основные логические элементы компьютера (регистр, сумматор).
4.  Компьютер
Основные устройства компьютера, их функции и взаимосвязь.
Программное обеспечение компьютера. Системное и прикладное программное обеспечение. Операционная система: назначение и основные функции.
Файлы и каталоги. Работа с носителями информации. Ввод и вывод данных.
Инсталляция программ. 
Правовая охрана программ и данных. Компьютерные вирусы. Антивирусные программы. Техника безопасности в компьютерном классе.
Основные понятия: процессор, оперативная память, внешняя память, устройства ввода информации, устройства вывода информации, файл, операционная система, компьютерный вирус, антивирусная программа.

1. Моделирование и формализация

Моделирование как метод познания. Формализация. Материальные и информационные модели. Информационное моделирование.
Основные типы информационных моделей (табличные, иерархические, сетевые). Исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей.
Основные понятия: моделирование, формализация, информационная модель, информационная технология решения задач, компьютерный эксперимент.

2. Алгоритмизация и программирование
Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов, система команд исполнителя. Способы записи алгоритмов. Формальное исполнение алгоритмов. Основные алгоритмические конструкции. Вспомогательные алгоритмы.
Знакомство с одним из языков программирования. Переменные величины: тип, имя, значение. Массивы (таблицы) как способ представления информации.
Различные технологии программирования. Алгоритмическое программирование: основные типы данных, процедуры и функции. Объектно-ориентированное программирование: объект, свойства объекта, операции над объектом.
Разработка программ методом последовательной детализации (сверху вниз) и сборочным методом (снизу вверх).
Основные понятия: алгоритм, исполнитель, система команд исполнителя, алгоритмический язык, блок-схема, линейный, разветвляющийся, циклический и вспомогательный алгоритмы, система программирования.

3. Информационные технологии
Технологии обработки текстовой информации: Понятие текста и его обработки. Текстовый редактор: назначение и основные возможности. Редактирование и форматирование текста. Работа с таблицами. Внедрение объектов из других приложений. Гипертекст.
Технологии обработки графической информации: Представление графической информации. Пиксель. Графические примитивы. Способы хранения графической информации и форматы графических файлов. Графический редактор: назначение, пользовательский интерфейс и основные возможности. Графические объекты и операции над ними.
Технологии обработки числовой информации: Электронные таблицы: назначение и основные возможности. Редактирование структуры таблицы. Абсолютная и относительная адресация ячеек. Ввод чисел, формул и текста. Стандартные функции. Основные объекты в электронных таблицах и операции над ними (ячейка, столбец, строка). Построение диаграмм. Использование электронных таблиц для решения задач.
Технологии хранения, поиска и сортировки информации: Базы данных: назначение и основные возможности. Типы баз данных. Системы управления базами данных. Ввод и редактирование записей. Сортировка и поиск записей. Основные объекты в базах данных и операции над ними (запись, поле). Изменение структуры базы данных. Виды и способы организации запросов.
Мультимедийные технологии: Способы представления документов, объединяющих объекты различных типов (текстовые, графические, числовые, звуковые, видео). Интерактивный интерфейс.
Компьютерные коммуникации: Локальные и глобальные компьютерные информационные сети. Основные информационные ресурсы: электронная почта, телеконференции, файловые архивы. Сеть Интернет. Технология World Wide Web (WWW). Публикации в WWW. Поиск информации.

Основные понятия: текстовый редактор, графический редактор, электронные таблицы, адрес ячейки, типы и формат данных, стандартные функции, базы данных, таблица, картотека, управление базой данных, компьютерные сети, модем, электронная почта, телеконференции, файловый архив, технология World Wide Web, Интернет.
Требования к результатам обучения

по курсу "Информатика и ИКТ"

1. Информация. Кодирование информации 

Учащиеся должны: 

· иметь представление о том, что информация может рассматриваться как мера упорядоченности в неживой природе;

· приводить примеры получения, передачи, обработки и хранения информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике;

· приводить примеры  информационных процессов в управлении;

· уметь решать задачи на определение количество информации (как меры уменьшения неопределенности знаний и с помощью алфавитного подхода);

·  знать единицы измерения количества информации;

· иметь представление о кодирование генетической информации;

· приводить примеры двоичного кодирования информации;

· приводить примеры записи чисел в позиционных и непозиционных системах счисления;

· знать правила выполнения арифметических операций в двоичной системе счисления;

· уметь записывать числа в шестнадцатеричной и восьмеричной системах счисления;

· уметь переводить числа из одной системы счисления в другую.

 2. Основы логики и логические основы компьютера 

Учащиеся должны: 

· уметь применять основные  логические операции  (инверсия, конъюнкция, дизъюнкция);

· строить таблицы истинности логических выражений;

· уметь строить логические схемы из основных логических элементов по  формулам логических выражений.

3. Алгоритмизация и программирование 

Учащиеся должны: 

· объяснять структуру основных алгоритмических конструкций и уметь использовать их для построения алгоритмов;

· знать основные типы данных и операторы (процедуры) для одного из языков программирования;

· уметь разрабатывать и записывать на языке программирования типовые алгоритмы;

· уметь создавать проекты с использованием визуального объектно-ориентированного программирования.

4. Моделирование и формализация 

Учащиеся должны: 

· приводить примеры моделирования и формализации;

· приводить примеры систем и их моделей;

· уметь строить и исследовать информационные модели на компьютере.

5. Компьютер и программное обеспечение 

Учащиеся должны: 

· знать функциональную схему компьютера;

· знать, как характеристики основных устройств компьютера влияют на его производительность;

· перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера;

· знать назначение и основные функции операционной системы;

· уметь работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

· уметь работать с носителями информации (форматирование, «лечение» от вирусов);

· уметь инсталлировать программы;

· соблюдать правила техники безопасности,  технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере.

6. Технология обработки текстовой информации 

Учащиеся должны: 

·  уметь применять текстовый редактор для редактирования и форматирования текстов;

·  уметь вставлять в документ объекты из других приложений;

·  уметь создавать типовые документы на компьютере;

·  уметь использовать системы оптического распознавания, словари и переводчики. 

7. Технология обработки графической информации 

Учащиеся должны: 

· объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

· уметь применять графический редактор для создания и редактирования изображений;

· уметь создавать мультимедийные компьютерные презентации;

· иметь представление о назначении и возможностях систем автоматического проектирования (САПР);

· уметь создавать с помощью САПР простые чертежи.

8. Технология обработки числовой информации 

Учащиеся должны: 

· описывать назначение и возможности электронных таблиц;

· уметь в электронных таблицах строить диаграммы и графики;

· уметь применять электронные таблицы для построения и исследования компьютерных моделей.

9. Технология хранения, поиска и сортировки информации 

Учащиеся должны: 

· описывать назначение и возможности баз данных;

· уметь создавать табличные базы данных (типа базы данных “Записная книжка”);

· уметь осуществлять сортировку и поиск записей;

· уметь задавать сложные запросы при поиске информации.  

10. Коммуникационные технологии  

Учащиеся должны: 

· иметь представление о скорости передачи информации по различным типам линий связи;

· иметь представление о назначении модема и его основных характеристиках;

· описывать основные виды информационных услуг, предоставляемых глобальной компьютерной сетью Интернет;

· объяснять основные принципы технологии World Wide Web (WWW);

· уметь пользоваться электронной почтой и файловыми архивами и путешествовать по Всемирной паутине.

· знать основы языка разметки гипертекста (HTML – HyperText Markup Language);

· уметь создавать и публиковать в Интернете Web-сайты.

11. Социальная информатика 
Учащиеся должны: 

· иметь представление о влиянии информационных ресурсов на социально-экономическое и культурное развитие общества;

· иметь представление о проблемах информационной безопасности общества и личности;

· иметь представление об авторских правах на программное обеспечение и правах пользователя на его использование;

· уметь обосновывать основные составляющие информационной культуры человека.

Учащиеся должны уметь использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 
· эффективной организации индивидуального информационного пространства; 
· автоматизации коммуникационной деятельности; 

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности. 

Таблица соответствия учебного материала  
к государственному стандарту полного (общего) образования
 по информатике и ИКТ 

10 -11 классы  
	Темы курса информатики и ИКТ


	Содержание из государственного стандарта
	Знания, умения, навыки из государственного стандарта
	Параграфы учебника
	Компьютерный практикум

	Средства ИКТ
	Архитектура компьютеров
и компьютерных сетей. 

Программная и аппаратная организация компьютеров и компьютерных систем.

Виды программного обеспечения. 

Операционные системы. 

Понятие о системном администрировании.


	знать/понимать

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;


	Учебник 10-го класса Глава 1. Архитектура компьютера и защита информации
1. 1. Магистрально-модульный принцип построения компьютера

1.2.Процессор и оперативная память
1.4. Файл и файловые системы
1.5. Операционная система

	Работы 1.1 – 1.17

	Средства ИКТ
	Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации компьютерного рабочего места. 

Типичные неисправности и трудности в использовании ИКТ. 

Комплектация компьютерного рабочего места в соответствии с целями его использования. 

Оценка числовых параметров информационных объектов и процессов, характерных для выбранной области деятельности


	знать/понимать

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

уметь

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций.
	
	

	Средства ИКТ


	Профилактика оборудования. 


	уметь

· обеспечение надежного функционирования средств ИКТ.

знать/понимать

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 
	Учебник 10-го класса Глава 1. Архитектура компьютера и защита информации
1.6. Защита информации от вредоносных программ

	Работы 1.18 – 1.25 

	Информация и информационные процессы 


	Виды информационных процессов. 

Процесс передачи информации.

Сигнал, кодирование, декодирование, искажение информации. 

Дискретное (цифровое) представление текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации. 

Скорость передачи информации.

	знать/понимать

· Виды и свойства источников и приемников информации, 

· способы кодирования и декодирования, 

· причины искажения информации при передаче; 

· связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

уметь 

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;


	Учебник 10-го класса Глава 2. Информация. Системы счисления.

2.1. Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике
2.2. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний
2.3. Алфавитный подход к определению количества информации
2.4. Формула Шеннона
2.5. Кодирование текстовой, графической и звуковой информации
2.6. Хранение информации

	Работы 2.1 – 2.3

	Информация и информационные процессы 


	Системы счисления. 


	знать/понимать

· способы кодирования и декодирования, 


	Учебник 10-го класса Глава 2. Информация. Системы счисления.

2.7. Кодирование числовой информации. Системы счисления
2.8. Перевод чисел из одной системы счисления в другую
2.9. Арифметические операции в позиционных системах счисления
2.10. Представление чисел в компьютере
	Работы 2.4 – 2.6

	Информация и информационные процессы 

Логика и алгоритмы.


	Высказывания, логические операции, кванторы, истинность высказывания. 


	знать/понимать

 логическую символику;

уметь

вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 


	Учебник 10-го класса Глава 3. Основы логики и логические основы компьютера

3.1. Формы мышления
3.2. Алгебра логики
3.3. Логические основы устройства компьютера
	Работы 3.1 – 3.11

	
	Матрицы (массивы), псевдослучайные последовательности. Индуктивное определение объектов.

Вычислимые функции, полнота формализации понятия вычислимости, универсальная вычислимая функция; 

Диагональное доказательство несуществования. Выигрышные стратегии. Сложность вычисления; проблема перебора. Задание вычислимой функции системой уравнений. Сложность описания.
Кодирование с исправлением ошибок. 

Сортировка.


	
	Учебник 10-го класса Глава 4. Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование

4.1. Алгоритм и кодирование основных алгоритмических структур
4.2. История развития языков программирования
4.3. Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование
4.4. Система объектно-ориентированного программирования Microsoft Visual Studio .NET
4.5. Система объектно-ориентированного программирования Delphi
4.6. Переменные
4.7. Графический интерфейс

4.8. Пространство имен .NET
4.9. Процедуры и функции
4.10. Итерация и рекурсия
4.11. Делегаты
4.12. Алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языках объектно-ориентированного программирования
4.13. Графика в объектно-ориентированных языках программирования
4.14. Модульный принцип построения решений и проектов
4.15. Чтение и запись данных в файлы
4.16. Массивы
	Работы 4.1 – 4.24

	Информация и информационные процессы 

Элементы теории алгоритмов
	Формализация понятия алгоритма.

Вычислимость. 

Эквивалентность алгоритмических моделей. 

Построение алгоритмов и практические вычисления.
	знать/понимать

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; 

· тезис о полноте формализации понятия алгоритма;
	
	

	Информация и информационные процессы 

Язык программирования

	Типы данных.

Основные конструкции языка программирования
	знать/понимать

· основные конструкции языка программирования;

уметь

строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования)


	
	

	Информация и информационные процессы 

Системы
	Системы, компоненты, состояние и взаимодействие компонентов. Информационное взаимодействие в системе, управление, обратная связь.
	знать/понимать

· Виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, 

· методы и средства компьютерной реализации информационных моделей; 

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей; 

уметь

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

· проводить виртуальные эксперименты; 

· самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;


	Учебник 11-го класса Введение. Окружающий мир как иерархическая система. (Повторение)
	

	Информация и информационные процессы 

Модели и моделирование 


	Модель в деятельности человека

Описание (информационная модель) реального объекта и процесса, соответствие описания объекту и целям описания.

Схемы, таблицы, графики, формулы как описания. 

Использование описания (информационной модели) в процессе общения, практической деятельности, исследования.

Математические модели


	
	Учебник 11-го Глава 1. Построение и исследование информационных  моделей

1.1 Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере

1.2 Построение и исследование физических моделей

1.3 Приближенное решение уравнений

1.4 Вероятностные модели

1.5 Биологические модели развития популяций

1.6 Оптимизационное моделирование в экономике

1.7 Модель системы распознавания химических волокон

1.8 Модели логических устройств

1.9 Информационные модели управления объектами

1.10  Графы и их исследования с использованием языков объектно-ориентированного программирования Visual Basic и Turbo Delphi
1. 
	2. Проект «Бросание мячика о стенку»

3. Проект «Система координат»

4. Проект «Диапазон углов»

5. Проект «Приближенное решение уравнений»

6. Проект «Метод Монте-Карло»

7. Проект «Численность популяций»

8. Проект «Оптимизация раскроя»

9. Проект «распознавание волокон»

10. Проект «Триггер»

11. Проект «полусумматор»

12. Проект «Управление с обратной связью»

13. Проект «Автоматическое управление с обратной связью»

14. Проект «Управление без обратной связи»

15. Проект «Построение остовного связного дерева графа»

	
	Примеры логических и алгоритмических языков, их использование для описания объектов и процессов живой и неживой природы и технологии, в том числе:

физических, биологических, экономических процессов, информационных процессов в технических, биологических и социальных системах. 

Использование сред имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в учебной деятельности.
Цепочки (конечные последовательности), деревья, списки, графы.
	
	
	

	Телекоммуникационные технологии


	Представления о средствах телекоммуникационных технологий: электронная почта, чат, телеконференции, форумы, телемосты, интернет-телефония. 

Специальное программное обеспечение средств телекоммуникационных технологий.

Использование средств телекоммуникаций в коллективной деятельности. 

Технологии и средства защиты информации в глобальной и локальной компьютерных сетях от разрушения, несанкционированного доступа. 

Правила подписки на антивирусные программы и их настройка на автоматическую проверку сообщений.

Инструменты создания информационных объектов для Интер-нета.

Методы и средства создания и сопровождения сайта.


	знать/понимать

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, 

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

уметь

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; 

· пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 
	Учебник 11-го класса Глава 5. Коммуникационные технологии

5.1. Глобальная компьютерная сеть Интернет

5.2. Интерактивные формы на Web-страницах
	Практическая работа 5.1. + задания из Практикума

	Технологии создания и обработки текстовой информации
	Понятие о настольных издательских системах. Создание компьютерных публикаций. 

Использование готовых и создание собственных шаблонов. 

Использование систем проверки орфографии и грамматики. 

Тезаурусы.

 Использование систем двуязычного перевода и электронных словарей. 

Коллективная работа над текстом, в том числе в локальной компьютерной сети. 

Использование цифрового оборудования. 

Использование специализированных средств редактирования математических текстов и графического представления математических объектов.

Использование систем распознавания текстов. 


	использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией;


	Учебник 11-го класса Глава 2.  Технологии создания и обработки текстовой информации

2.1 Основные типы приложений для создания документов

2.2 Компьютерные языковые словари

2.3 Системы оптического распознавания символов


	Практические работы 2.1 – 2.7



	Технологии поиска и хранения информации


	Представление о системах управления базами данных, поисковых системах в компьютерных сетях, библиотечных информационных системах. 

Компьютерные архивы информации: электронные каталоги, базы данных. 

Организация баз данных. Примеры баз данных: юридические, библиотечные, здравоохранения, налоговые, социальные, кадровые. 

Использование инструментов системы управления базами данных для формирования примера базы данных учащихся в школе. 

Использование инструментов поисковых систем (формирование запросов) для работы с образовательными порталами и электронными каталогами библиотек, музеев, книгоиздания, СМИ в рамках учебных заданий из различных предметных областей. 

Правила цитирования источников информации. 
	знать/понимать

· назначение и области использования основных информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

уметь

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных;

· соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией;
	Учебник 11-го класса Глава 3. Технологии хранения,  поиска и сортировки информации

3.1. Базы данных

3.2. Системы управления базами данных

3.3. Поиск и сортировка в базе данных

3.4. Многотабличные базы данных
	Практические работы 3.1 – 3.7

	Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации


	Представление о системах автоматизированного проектирования конструкторских работ, средах компьютерного дизайна и мультимедийных средах. 

Форматы графических и звуковых объектов. 

Ввод и обработка графических объектов. 

вод и обработка звуковых объектов.

Использование инструментов специального программного обеспечения и цифрового оборудования.

Создание графических комплексных объектов для различных предметных областей: преобразования, эффекты, конструирование. 

Создание и преобразование звуковых и аудио-визуальных объектов. 

Создание презентаций, выполнение учебных творческих и конструкторских работ. 

Опытные работы в области картографии, использование геоинформационных систем в исследовании экологических и климатических процессов, городского и сельского хозяйства.


	использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных цифровых архивов, медиатек; 

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;


	Учебник 11-го класса Глава 4. Технология создания и обработки графической информации

4.1. Цветовой охват

4.2. Палитра RGB и CMY

4.3. Растровая и векторная графика

4.4. Устройства ввода графической информации

4.5. Устройства вывода информации

4.6. Системы управления цветом
	Практические работы 4.1. - 4.2.

	Обработка числовой информации
	Математическая обработка статистических данных, результатов эксперимента, в том числе с использованием компьютерных датчиков.

 Использование динамических (электронных) таблиц для выполнения учебных заданий из различных предметных областей: обработка результатов естественно-научного и математического эксперимента, экономических и экологических наблюдений, социальных опросов, учета индивидуальных показателей учебной деятельности.

 Примеры простейших задач бухгалтерского учета, планирования и учета средств.

Использование инструментов решения статистических и расчетно-графических задач. 

Обработка числовой информации на примерах задач по учету и планированию.
	уметь

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией;


	Учебник 11 класса. Глава 1. Построение и исследование информационных моделей

1.2.4. Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах

1.3.4. Приближенное решение уравнений в электронных таблицах

1.5.4. Компьютерные модели развития популяций в электронных таблицах

1.6.4. Построение и исследование  оптимизационной модели в электронных таблицах

1.8.4. Модели логических устройств в электронных таблицах 


	Проект «Бросание мячика в стенку» в электронных таблицах.

Проект «Приближенное решение уравнения» в электронных таблицах

Компьютерная модель «Численность популяций» в электронных таблицах

Компьютерная модель «Оптимизация раскроя» в электронных таблицах

Проект «Полусумматор» в электронных таблицах

	Информационная деятельность человека
	Виды профессиональной информационной деятельности человека, используемые инструменты (технические средства и информационные ресурсы). 

Профессии, связанные с построением математических и компьютерных моделей, программированием, обеспечением информационной деятельности индивидуумов и организаций. 

Роль информации в современном обществе и его структурах: экономической, социальной, культурной, образовательной. 

Информационные ресурсы и каналы государства, общества, организации, их структура. 

Образовательные информационные ресурсы.

Экономика информационной сферы. Стоимостные характеристики информационной деятельности.

Информационная этика и право, информационная безопасность. 

Правовые нормы, относящиеся к информации, правонарушения в информационной сфере, меры их предотвращения.


	знать/понимать

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· принципы обеспечения информационной безопасности.

уметь

· выделять информационный аспект в деятельности человека; 

· выделять информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.
	Учебник 10-го класса Глава 2

2.1. Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике

2.1.1. Информация в физике

2.1.2. Информация в биологии

2.1.3. Информация в общественных науках

2.1.4.Информация в кибернетике


	

	Технологии управления, планирования и организации деятельности


	Технологии автоматизированного управления в учебной среде. 

Технологии управления, планирования и организации деятельности человека. 

Создание организационных диаграмм и расписаний. 

Автоматизация контроля их выполнения.

Системы автоматического тестирования и контроля знаний. 

Использование тестирующих систем в учебной деятельности. 

Инструменты создания простых тестов и учета результатов тестирования
	
	Учебник 11 класса. Глава 1. 

1.9. Информационные модели управления объектами

1.9.1. Информационные модели систем управления
	Проект «Управление без обратной связи» на языке Visual Basic
Проект «Автоматическое управление с автоматической обратной связью» на языке Visual Basic
Проект «Управление с обратной связью» на языке Turbo Delphi


11 класс (1 час в неделю базовый курс)

	Темы курса  
информатики и ИКТ


	 Разделы стандарта

	Знания, умения, навыки из государственного стандарта
	Главы, параграфы и пункты учебника 
	Компьютерный практикум 

	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов

	Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем.

Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. 

Программные средства создания информационных объектов, организация личного информационного пространства, защиты информации. 

Программные и аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности


	знать/понимать

· назначение и функции операционных систем;

уметь

соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ
	Глава 1. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов

1.1. История развития вычислительной техники

1.2. Архитектура персонального компьютера

1.3. Операционные системы

1.3.1. Основные характеристики операционных систем

1.3.2. Операционная система Windows

1.3.3. Операционная система Linux

1.4. Защита от несанкционированного доступа к информации

1.4.1. Защита с использованием паролей

1.4.2. Биометрические системы защиты

1.5. Физическая защита данных на дисках

1.6. Защита от вредоносных программ

1.6.1. Вредоносные и антивирусные программы

1.6.2. Компьютерные вирусы и защита от них

1.6.3. Сетевые черви и защита от них

1.6.4. Троянские программы и защита от них

1.6.5. Хакерские утилиты и защита от них
	Работа 1.1. Виртуальные компьютерные музеи

Работа 1.2. Сведения об архитектуре компьютера

Работа 1.3. Сведения о логических разделах дисков

Работа 1.4. Значки и ярлыки на Рабочем столе

Работа 1.5. Настройка графического интерфейса для операционной системы Linux

Работа 1.6. Установка пакетов в операционной системе Linux

Работа 1.7. Биометрическая защита: идентификация по характеристикам речи

Работа 1.8. Защита от компьютерных вирусов 

Работа 1.9. Защита от сетевых червей

Работа 1.10. Защита от троянских программ

Работа 1.11. Защита от хакерских атак

	Информация и информационные процессы


	Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы.

Преобразование информации на основе формальных правил. 

Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации.


	знать/понимать

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы.

Уметь

· использовать готовые информационные модели, 

· оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования

· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, 

· соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;


	Глава 2. Моделирование и формализация

2.1.  Моделирование как метод познания

2.2.  Системный подход в моделировании

2.3.  Формы представления моделей

2.4. Формализация

2.5. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
2.6. Исследование интерактивных компьютерных моделей

2.6.1. Исследование физических моделей


2.6.2. Исследование астрономических моделей

2.6.3. Исследование алгебраических моделей

2.6.4. Исследование геометрических моделей (планиметрия)

2.6.5. Исследование геометрических моделей (стереометрия)

2.6.6. Исследование химических моделей

2.6.7. Исследование биологических моделей
	Работа 2.1. Исследование интерактивной физической модели

Работа 2.2. Исследование интерактивной астрономической модели

Работа 2.3. Исследование интерактивной алгебраической модели

Работа 2.4. Исследование интерактивной геометрической модели (планиметрия)

Работа 2.5. Исследование интерактивной геометрической моделей (стереометрия)

Работа 2.6. Исследование интерактивной химической модели

Работа 2.7. Исследование интерактивной биологической модели 

	Информационные модели и системы

	Информационные (нематериальные) модели. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.

Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. 

Структурирование данных. 

Построение информационной модели для решения поставленной задачи. 

Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей)
	
	
	

	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов


	Базы данных. 

Системы управления базами данных.

Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач
	Глава 3. Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД)

3.1. Табличные базы данных

3.2. Система управления базами данных

3.2.1. Основные объекты СУБД: таблицы, формы, запросы, отчеты

3.2.2. Использование формы для просмотра и редактирования записей в табличной базе данных

3.2.3. Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов

3.2.4. Сортировка записей в табличной базе данных

3.2.5. Печать данных с помощью отчетов

3.3. Иерархические базы данных

3.4. Сетевые базы данных
	Работа 3.1. Создание табличной базы данных

Работа 3.2. Создание формы в табличной базе данных

Работа 3.3. Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов

Работа 3.4. Сортировка записей в табличной базе данных

Работа 3.5. Создание отчета в табличной базе данных 

Работа 3.6. Создание генеалогического древа семьи 
	Работа 3.1. Создание табличной базы данных

Работа 3.2. Создание формы в табличной базе данных

Работа 3.3. Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов

Работа 3.4. Сортировка записей в табличной базе данных

Работа 3.5. Создание отчета в табличной базе данных 

Работа 3.6. Создание генеалогического древа семьи 

	Основы социальной информатики

	Основные этапы становления информационного общества. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека
	Глава 4. Информационное общество
4.1. Право в Интернете

4.2. Этика в Интернете

4.3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	
	


Календарно – тематическое планирование
по информатике и ИКТ 
в 10 а классе (2 часа в неделю, всего 68 часов).
	№
	Дата прове-дения урока
	Главы

 № пр.р
	Содержание 
учебного материала
	Контроль по изучению данной темы
	Приме-чание

	
	
	Тема 1. Архитектура компьютера и защита информации - 10 часов 
	

	1. 1
	
	1.1.
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера  Повторение. Правила техники безопасности в компьютерном классе.
	Беседа
	Инструктаж по ОТ и ТБ, повторение

	2. 
	
	1.2.
	Процессор и оперативная память 
	Пр. р. 1.1.
	Презентация 

	3. 
	
	1.3.
	Внешняя (долговременная) память
	Пр. р. 1.2.
	

	4. 
	
	1.4.
	Файл и файловые системы. Типичные неисправности и трудности в использовании ИКТ. 
	Опрос 
	

	5. 
	
	1.5
	Виды программного обеспечения. Операционная система. Понятие о системном администрировании.
	Пр. р. 1.3.
	

	6. 
	
	1.6 1.6.1.


	Защита информации от вредоносных программ Вредоносные программы и антивирусные программы
	Опрос 
	Доклады учащихся

	7. 
	
	1.6.2

1.6.3.
	Компьютерные вирусы и защита от них 
Сетевые черви и защита от них 
	Пр. р. 1.4.
	Доклады учащихся

	8. 
	
	1.6.4. 1.6.5.
	Троянские программы и защита от них 

Рекламные и шпионские программы и защита от них 
	Беседа
	

	9. 
	
	1.6.6.
1.6.7.
	Спам и защита от него. Хакерские утилиты и зашита от них. Профилактика оборудования. 
	Беседа 
	

	10. 
	
	
	Контрольная работа №1 по теме «Архитектура компьютера и защита информации»
	тест
	

	
	
	Тема 2. Информация. Системы счисления – 14  часов 


	

	11. 
	
	2.1.
	Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике. Виды информационных процессов. Процесс передачи информации. Скорость передачи информации 
	Беседа
	Доклады учащихся

	12. 
	
	2.2.
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний 
	Опрос
	

	13. 
	
	2.3.
	Алфавитный подход к определению количества информации
	Опрос
	

	14. 
	
	2.4.
	Формула Шеннона 
	Зачет
	

	15. 
	
	2.5.
	Сигнал, кодирование, декодирование, искажение информации. Кодирование текстовой, графической и звуковой информации 
	Пр. р. 2.1.
	Презентация 

	16. 
	
	2.6.
	Хранение информации
	Беседа
	

	17. 
	
	2.7.
	Кодирование числовой информации. Системы счисления. Непозиционные системы счисления. Позиционные системы счисления
	Опрос
	Объяснение нового материала, презентация

	18. 
	
	2.8.
2.8.1.

2.8.2.
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Перевод целых чисел и дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную 
	Опрос
	Объяснение нового материала, презентация

	19. 
	
	2.8.3.
	Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно 
	Опрос
	

	20. 
	
	2.9.
	Арифметические операции в позиционных системах счисления 
	
	

	21. 
	
	2.10
	Представление чисел в формате с фиксированной запятой  и  с плавающей запятой
	Пр. р. 2.2.
	

	22. 
	
	
	Контрольная работа №2  по теме «Информация. Системы счисления»
	
	

	23. 
	
	Глава 2
	Решение задач по теме «Системы счисления». Подготовка к ЕГЭ.
	Опрос
	

	24. 
	
	Глава 2
	Решение задач по теме «Системы счисления». Подготовка к ЕГЭ.
	Опрос
	

	
	
	Тема 3. Основы логики и логические основы компьютера – 10 часов.
	

	25. 
	
	3.1.
	Формы мышления. 
	беседа
	

	26. 
	
	3.2. 3.2.1.
	Алгебра логики.  Высказывания, логические операции, кванторы, истинность высказывания.
Логическое умножение, сложение и отрицание 
	
	Объяснение нового материала

	27. 
	
	3.2.2. 3.2.3.
	Логические выражения 

Логические функции 
	Опрос
	Объяснение нового материала

	28. 
	
	3.2.4.
	Логические законы и правила преобразования логических выражений 
	Пр.р. 3.1.
	

	29. 
	
	3.2.5.
	Решение логических задач
	Опрос
	

	30. 
	
	3.2.5.
	Решение логических задач
	Опрос
	

	31. 
	
	3.3.

3.3.1.
	Логические основы устройства компьютера 

Базовые логические элементы 
	
	Объяснение нового материала, презентация

	32. 
	
	3.3.2.
	Сумматор двоичных чисел
	Опрос 
	

	33. 
	
	3.3.3.
	Триггер
	
	

	34. 
	
	
	Контрольная работа №3  по теме «Основы логики и логические основы компьютера»
	
	

	
	
	Тема 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования - 28 часов
	

	35. 
	
	4.1. 4.1.1.
	Алгоритм и кодирование основных алгоритмических структур . Формализация понятия алгоритма. Свойства алгоритма.  
	
	Объяснение нового материала, презентация

	36. 
	
	4.1.2.
	Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор»
	
	

	37. 
	
	4.1.3.
	Алгоритмическая структура «цикл». Эквивалентность алгоритмических моделей. 
	Опрос 
	

	38. 
	
	4.2.
	История развития языков программирования 
	
	Доклады учащихся

	39. 
	
	
	Язык программирования Паскаль (ТП). Типы данных.
	Опрос 
	Повторение

	40. 
	
	
	Основные алгоритмические конструкции в ТП. Линейные и условный операторы. Оператор выбора.

Использование циклов в программе.
	Опрос
	

	41. 
	
	4.3. 4.3.1. 4.3.2.
	Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование.   Объекты: свойства и методы События 
	
	Объяснение нового материала, презентация

	42. 
	
	4.3.3.
	Проекты и приложения
	Беседа 
	

	43. 
	
	4.4.
	Система объектно-ориентированного программирования Microsoft Visual Studio .NET 
	Опрос
	

	44. 
	
	4.5.
	Система объектно-ориентированного программирования Delphi 
	Опрос
	

	45. 
	
	4.6.
	Переменные 
	Опрос
	

	46. 
	
	4.7.
	Графический интерфейс 
	Опрос
	

	47. 
	
	4.8.
	Пространство имен .NET 
	Опрос
	

	48. 
	
	4.9.
	Процедуры и функции 
	Опрос
	

	49. 
	
	4.10.
	Итерация и рекурсия 
	Опрос
	

	50. 
	
	4.11.
	Делегаты 
	Опрос
	

	51. 
	
	4.12.
	Алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языках объектно-ориентированного программирования 
	Опрос
	

	52. 
	
	4.13.

4.13.1.

4.13.2.
	Графика в объектно-ориентированных языках программирования 
	Опрос
	

	53. 
	
	4.13.3.
	Компьютерная и математическая системы координат 
	Опрос
	

	54. 
	
	4.13.4.
	Анимация 
	Опрос
	

	55. 
	
	4.14.
	Модульный принцип построения решений и проектов 
	Проект 
	

	56. 
	
	4.15.
	Чтение и запись данных в файлы 
	
	

	57. 
	
	4.16. 4.16.1.
	Массивы 

Заполнение массивов 
	опрос
	

	58. 
	
	4.16.2.
	Поиск элемента в массивах 
	
	

	59. 
	
	4.16.3. 
	Сортировка числовых массивов 
	Пр.р. 4.1.
	

	60. 
	
	4.16.4.
	Сортировка строковых массивов
	
	

	61. 
	
	
	Практическая работа 4.2. Проект «Тест».  
Практическая работа 4.3. Проект «Шифровка и дешифровка».
	Пр.р. 4.2
Пр.р. 4.3
	

	62. 
	
	
	Контрольная работа №4  по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	
	

	
	
	
	Повторение, подготовка к ЕГЭ – 6 часов
	
	

	63. 
	
	Глава 1
	Повторение. Архитектура компьютера и защита информации
	Тест 
	Подготовка к ЕГЭ

	64. 
	
	Глава 2
	Повторение. Информация. Системы счисления. 
	Тест
	Подготовка к ЕГЭ

	65. 
	
	Глава 3
	Повторение. Логика. Логические основы компьютера.
	Тест
	Подготовка к ЕГЭ

	66. 
	
	Глава 4
	Повторение. Алгоритмизация. Основы объектно-ориентированного программирования
	Тест
	Подготовка к ЕГЭ

	67. 
	
	
	Итоговая контрольная работа.
	Тест
	Подготовка к ЕГЭ

	68. 
	
	Глава 4
	Повторение. Алгоритмизация. Основы объектно-ориентированного программирования. Подготовка к ЕГЭ
	Тест
	Подготовка к ЕГЭ


Практические работы.
Тема 1. Архитектура компьютера и защита информации
1. Практическая работа 1.1. Создание логического диска и его форматирование 

2. Практическая работа 1.2. Запись CD или DVD диска 
3. Практическая работа 1.3. Установка параметров BIOS 

4. Практическая работа 1.4. Защита информации

Тема 2. Информация. Системы счисления 

5. Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой, графической и звуковой информации. 

6. Практическая работа 2.2. Системы счисления.

Тема 3. Основы логики и логические основы компьютера 

7. Практическая работа 3.1. Равносильность логических выражений.
Тема 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования 

8. Практическая работа 4.1. Проект «Визуализация сортировки числового массива». 
9. Практическая работа 4.2. Проект «Тест».  
10. Практическая работа 4.3. Проект «Шифровка и дешифровка».
Календарно – тематическое планирование
по информатике и ИКТ 
в 11 а классах (2 часа в неделю, всего 68 часов).
	№
	Дата прове-дения урока
	Главы

 № пр.р
	Содержание 
учебного материала
	Контроль по изучению данной темы
	Приме-чание

	
	
	Тема 1.  Компьютер как средство автоматизации информационных процессов – 10 часов
	

	1. 1
	
	1.1. 1.2.
	История развития вычислительной техники. Архитектура персонального компьютера Повторение. Правила техники безопасности в компьютерном классе. 
	пр.р. 1.1. пр.р. 1.2.
опрос
	Инструктаж по ОТ и ТБ, повторение

	2. 
	
	1.3.

1.3.1. 
	Операционные системы 
Основные характеристики операционных систем 
	беседа, пр.р. 1.3.
	Подготовка к ЕГЭ

	3. 
	
	1.3.2.
	Операционная система Windows 
	пр.р. 1.4.
	Объяснение нового материала, презентация

	4. 
	
	1.3.3.
	Операционная система Linux 
	пр.р. 1.5. пр.р. 1.6.
	

	5. 
	
	1.4. 1.4.1.
	Защита от несанкционированного доступа к информации. Защита с использованием паролей 
	беседа
	

	6. 
	
	1.4.2.
	Биометрические системы защиты 
	пр.р. 1.7.
	

	7. 
	
	1.5.
	Физическая защита данных на дисках
	беседа
	

	8. 
	
	1.6. 1.6.1. 1.6.2.
	Защита от вредоносных программ 
 Вредоносные и антивирусные программы 

Компьютерные вирусы и защита от них
	опрос, пр.р. 1.8.
	презентация

	9. 
	
	1.6.3. 1.6.4. 1.6.5.
	Сетевые черви и защита от них 

Троянские программы и защита от них
 Хакерские утилиты и защита от них
	пр.р. 1.9.
пр.р. 1.10. пр.р. 1.11.
	

	10. 
	
	
	Контрольная работа №1 по теме «Компьютер как средство автоматизации информационных процессов»
	
	

	
	
	Тема 2. Моделирование и формализация - 15  часов
	

	11. 
	
	2.1.
	Моделирование как метод познания. Модель в деятельности человека
	
	Объяснение нового материала, презентация
Подготовка к ЕГЭ

	12. 
	
	2.2.
	Системный подход в моделировании 
	опрос
	

	13. 
	
	2.3. 2.4.
	Формы представления моделей. Формализация. Схемы, таблицы, графики, формулы как описания. 
	опрос
	

	14. 
	
	2.5.
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	опрос
	Объяснение нового материала

	15. 
	
	2.6.
2.6.1. 2.6.2.
	Исследование интерактивных компьютерных моделей. Исследование физических моделей. Исследование астрономических моделей
	беседа
	

	16. 
	
	2.6.3.
2.6.4.

2.6.5.
	Исследование алгебраических и геометрических (планиметрия и стереометрия) моделей
	исследо-вание
	

	17. 
	
	
	Приближенное решение уравнений. 
	
	

	18. 
	
	
	Оптимизационное моделирование в экономике. 
	
	

	19. 
	
	2.6.6.

2.6.7.
	Исследование химических и биологических моделей
	исследо-вание
	

	20. 
	
	
	Вероятностные модели. Метод  Монте-Карло.
	
	Лекция

	21. 
	
	
	Модели логических устройств. 
	
	Лекция

	22. 
	
	
	Информационные модели управления объектами.
	
	Лекция

	23. 
	
	
	Введение в Графы, подграфы и деревья. 
	
	Лекция

	24. 
	
	
	Ориентированные графы. Взвешенные графы. 
	
	Лекция

	25. 
	
	
	Контрольная работа №2 по теме «Моделирование и формализация»
	
	

	
	
	Тема 3. Базы данных. Системы управления базами данных   (СУБД) -   10 часов
	

	26. 
	
	3.1.
	Табличные базы данных 
	
	Презентация

	27. 
	
	3.2. 
3.2.1.
	Система управления базами данных 
Основные объекты СУБД: таблицы, формы, запросы, отчеты
	опрос,

пр.р. 3.1.
	Объяснение нового материала

	28. 
	
	3.2.2.
	Использование Формы для просмотра и редактирования записей в табличной базе данных
	пр.р. 3.2.
	

	29. 
	
	3.2.3.
	Поиск записей в табличной базе данных с помощью Фильтров и Запросов 
	пр.р. 3.3.
	

	30. 
	
	3.2.4.
	Сортировка записей в табличной базе данных
	пр.р. 3.4.
	

	31. 
	
	3.2.5.
	Печать данных с помощью Отчетов 
	пр.р. 3.5.
	

	32. 
	
	
	Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных.
	
	

	33. 
	
	3.3. 3.4.
	Иерархические базы данных.

Сетевые базы данных
	опрос, пр.р. 3.6.
	Проект БД

	34. 
	
	
	Создание БД «Библиотека»
	
	

	35. 
	
	
	Контрольная работа №3 по теме «Системы управления базами данных»
	
	

	
	
	Тема 4.  Информационное общество. Информационная деятельность человека.- 5часов
	

	36. 
	
	
	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. 
	
	

	37. 
	
	4.1.
	Правовая охрана информационных ресурсов. 
	Опрос 
	Законы по ИКТ

	38. 
	
	4.2.
	Этика в Интернете . Информационная безопасность. 
	
	

	39. 
	
	
	Основные этапы развития средств информационных технологий. 
	Беседа
	

	40. 
	
	4.3.
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	Беседа
	

	
	
	Тема 5.  Информационные и коммуникационные технологии – 9 часов
	

	41. 
	
	
	Технология создания и обработки текстовой информации. Основные типы приложений для создания документов. Компьютерные языковые словари. Системы оптического распознавания текстов
	Опрос
	Лекция

	42. 
	
	
	Математическая обработка статистических данных, результатов эксперимента
	
	Лекция

	43. 
	
	
	Технология хранения, отбора и сортировки информации.  Повторение. СУБД. Примеры баз данных: юридические, библиотечные, здравоохранения, налоговые, социальные, кадровые. 
	Опрос
	

	44. 
	
	
	Технология создания и обработки графической информации. Представление о системах автоматизированного проектирования конструкторских работ, средах компьютерного дизайна и мультимедийных средах. 
	Опрос
	Лекция

	45. 
	
	
	Растровая и векторная графика.
	
	Повторение

	46. 
	
	
	Устройства ввода и вывода графической информации. Системы управления цветом.
	
	Доклады учащихся

	47. 
	
	
	Представления о средствах телекоммуникационных технологий: электронная почта, чат, телеконференции, форумы, телемосты, интернет-телефония. Глобальная среда Интернет. Адресация в Интернете. Доменная система имен.
	
	Лекция

	48. 
	
	
	Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Правила подписки на антивирусные программы и их настройка на автоматическую проверку сообщений.
	
	Лекция

	49. 
	
	
	Контрольная работа №4 по теме «Информационные и коммуникационные технологии»
	
	

	
	
	Тема 6.  Разработка Web-сайтов и Web-дизайн – 7 часов
	

	50. 
	
	
	Методы и средства создания и сопровождения сайта.

Язык HTML для создания Web-страниц.  Структура HTML  кода. 
	Пр. р. 6.1.
	Лекция

	51. 
	
	
	Основные  тэги форматирования текстов.
	Опрос
	Лекция

	52. 
	
	
	Размещение графики на Web-страницах
	
	Лекция

	53. 
	
	
	Гиперссылки на  Web-страницах
	
	Лекция

	54. 
	
	
	Списки на Web-страницах
	
	Лекция

	55. 
	
	
	Оформление Web-страницы (цвет текста, гиперссылок, фона).
	
	Лекция

	56. 
	
	
	Интерактивные формы для получения информации от посетителей сайта. 
	
	Лекция

	57. 
	
	
	Использование Flash-анимации на страницах сайта. 
	Пр.р. 6.1.
	Лекция

	58. 
	
	
	Создание Web-страницы.
	зачет
	

	59. 
	
	
	Контрольная работа №5 по теме «Разработка Web-сайтов и Web-дизайн»
	
	

	
	
	Повторение. Подготовка к ЕГЭ – 9 часов
	

	60. 
	
	Тема 1.
	Информация. Кодирование информации
	Тест
	Повторение

Подготовка к ЕГЭ


	61. 
	
	Тема 2.
	Устройство компьютера и программное обеспечение 
	Тест
	

	62. 
	
	Тема 3.
	Алгоритмизация и программирование 
	Тест
	

	63. 
	
	Тема 4.
	Основы логики и логические основы компьютера
	Тест
	

	64. 
	
	Тема 5.
	Моделирование и формализация 
	Тест
	

	65. 
	
	Тема 6.
	Информационные технологии 
	Тест
	

	66. 
	
	Тема 7.
	Коммуникационные технологии
	Тест
	

	67. 
	
	Итоговая  контрольная работа
	Тест в форме ЕГЭ

	68. 
	
	
	Повторение. Алгоритмизация и программирование. Подготовка к ЕГЭ.
	
	Повторение

Подготовка к ЕГЭ


Практические работы.
Тема 1. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
1. Практическая работа 1.1. Виртуальные компьютерные музеи

2. Практическая работа 1.2. Сведения об архитектуре компьютера

3. Практическая работа 1.3. Сведения о логических разделах дисков

4. Практическая работа 1.4. Значки и ярлыки на Рабочем столе
5. Практическая работа 1.5. Настройка графического интерфейса для операционной системы Linux

6. Практическая работа 1.6. Установка пакетов в операционной системы Linux

7. Практическое задание 1.7. Биометрическая защита: идентификация по характеристикам речи

8. Практическое задание 1.8. Защита от компьютерных вирусов 

9. Практическое задание 1.9. Защита от сетевых червей 

10. Практическое задание 1.10. Защита от троянских программ

11. Практическое задание 1.11. Защита от хакерских атак

Тема 3. Базы данных. Системы управления базами данных   (СУБД)

12. Практическое задание 3.1. Создание табличной базы данных

13. Практическое задание 3.2. Создание Формы в табличной базе данных 

14. Практическое задание 3.3. Поиск записей в табличной базе данных с помощью Фильтров и Запросов
15. Практическое задание 3.4. Сортировка записей в табличной базе данных

16. Практическое задание 3.5. Создание Отчета в табличной базе данных 

17. Практическое задание 3.6. Создание генеалогического древа семьи

Тема 6.  Разработка Web-сайтов и Web-дизайн
18. Практическая работа 6.1. Создание Web-страниц в Блокноте. (Web-редакторе) 

